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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY

La Single Action Shooting Society est une orgarosainternationale crée pour préserver et
promouvoir le Cowboy Action Shootifity sport en pleine expansion, et les matchs SASE Wil
Bunch. La SAS$lonne son aval aux matchs régionaux qui ont liesean des clubs affiliés et
organise annuellement EEND of TRAIL , championnat mondial du Cowboy Action Shootinteet
Wild West Jubilew.

Le SASS Wild Bunch Action Shooting est un sport sanaaux multiples facettes ou les
participants concourent avec des armes a feu audgpelles utilisées lors de la maitrise de I'Old
West, juste au début du 26iécle: pistolets semi automatiques 1911, carabinkevier de sous-
garde, et fusils de chasse a pompe modele 189Corpétition de tir est mise en scene dans un
style Old-West unique et caractéristique.

Les participants tirent plusieurs stages (parcalerdir), utilisant une a trois armes, dans
lesquels ils doivent tirer sur des cibles en agifyu en carton. Le décompte des points est basé su
la précision et la vitesse.

L'aspect réellement unique du SASS Wild Bunch Att&hooting” est I'obligation faite aux
tireurs de s’habiller comme a I'’époque ou dansium Western. Chaque participant doit adopter,
pour tirer, un Alias en rapport avec un personrageane profession de la fin du 19eéme siécle, ou
une star du western hollywoodien et créer son aosten fonction du personnage adopte.

Votre pseudonyme de tireur SASS vous est propras latradition des registres de marques
de bétail, la SASS interdit qu'un tireur utilise alras déja attribué. Il n'y aura qu'un seul Tex,
seul Kid Curry et un seul « Stumpy Pue des Pieds ».

Les clubs affiliés a la SASS sont tenus de respéatgiolabilité des alias et numéros des
tireurs, de les utiliser dans leurs articles pubti@nsThe Cowboy Chroniclet leCAS Newspaper
De méme les alias enregistrés aupres de la SAS&ywhdnt sur les mémes alias utilisés par
d’autres membres de clubs locaux qui ne seraienty@anbres de la SASS.

Les mordus de l'histoire de I'Ouest américain demen§ue les tireurs réguliers sont d’accord
pour reconnaitre que lutilisation d'armes d'épogude costumes authentiques, de cibles
spécifiques et d’'un tir rapide font du Cowboy ActiBhooting” un des plus intéressants de tous
les sports de tir tant pour les spectateurs quelpsdireurs.

Ce manuel contient les reglements, les regles fapées ainsi que la ligne générale adoptés
par la Single Action Shooting Societye SASS Range Opération Basic Course et le SASS
Range Officer Training Course détaillent plus en pofondeur un certain nombre de ces regles
et y apportent certaines clarifications ainsi queds pénalités applicablesLa version la plus
récente du Manuel du Tireur peut étre trouvée kchargée sur le site web de la SASS :
www.sassnet.com Les intentions et le souhait des dirigeants dSA&SS sont que le présent
reglement puisse préserver et protéger le CowbayoicShooting"” de [l'utilisation d'astuces
techniques ou de failles réglementaires commepkart parfois I'observer, avec un impact négatif,
dans d'autres disciplines. Les péres fondateura ®ASS espéerent que 'END of TRAIL, les
matchs dans les Clubs affiliés ainsi que les retmesrannuelles seront autant des opportunités
pour le plaisir et la camaraderie que des compastde tir.
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LE SPIRIT OF THE GAME

Au cours de I'évolution du SASS Wild Bunch Actiomd@ting" a partir du Cowboy Action
Shooting" , nos membres ont développé et adopté une attijadeernant leur participation que
nous appelons le «Spirit of the Game ».

Concourir dans le Spirit of the Game implique deipi@er en appliquant pleinement les regles,
sans chercher a tirer avantage de ce qui est @i p&s précisé dans le reglement ou dans les
procédures de tir. Certains diront que le Spirithef Game n'est ni plus ni moins qu’un bon esprit
sportif. Quelle que soit le nom que vous lui domn& vous n'avez pas ce Spirit of the Game, le
Cowboy Action Shooting' n'est pas fait pour vous.

Une infraction contre le « Spirit of the Game >pseduit quand un concurrent détourne sciemment
ou intentionnellement les instructions de Stagesdarbut d’en tirer un avantage compétitif (par
ex. se faire sanctionner d’'une pénalité pour obtani meilleur score ou un temps plus rapide
gu’en suivant les instructions). Elle n’est pasilatiée uniguement parce que le concurrent a « fait
une erreur ». Dans un tel cas, en plus de tousgsdealités pour miss qui pourraient étre données,
une pénalité de 30 secondes est attribuée pouilurd=80 Engage/Spirit of the Game ». Le tir
d’'une munition qui ne correspond pas au power facéressaire ou a la vélocité minimum est
aussi une infraction contre le Spirit of the Gameux pénalités « Spirit of the Game » au cours
d’'un méme match entraine une Match Disqualifica(MDQ).

CHOIX D'UN ALIAS

Chaque membre de la SASS doit choisir un pseudomgpeesentatif d'un personnage, d'une
profession de I'Old West ou d'un film western. ¥adtias ne peut en aucun cas étre le méme que
celui d'un autre membre, ni étre confondu avec seugo déja existant. La direction de la SASS
est seule juge supréme pour accepter ou non u alia

Pour qu'un alias soit enregistré, les régles aswont les suivantes:

» |l doit étre conforme a la décence.

* |l ne peut copier un autre alias existant.

» Sil'alias se prononce comme un alias existaestildentique.

* Simplement rajouter a un alias « too » ou « llesnpas accepté.

* «Ranger » peut devenir « Texas Ranger » mais {Jdee Ranger », « John Henry
Chisum » peut étre modifié en « Jack Chisum » mpassen « John H. Chisum » ou
en « Jon Henry Chisum ».

* Les noms historiques ne peuvent étre modifiés. attMyarp » et « Marshal Wyatt
Earp » sont considérés comme identiques.

Le registre des alias de la SASS est mis a joutidjganement. Téléphonez, envoyez un Fax ou
un e-mail au bureau de la SASS pour demander pewiisilité de I'alias de votre choix.
Si aucun alias acceptable ne peut étre trouvée vaiméro de membre de la SASS sera alors
utilisé en lieu et place d'un alias.
Tous les changements de pseudo feront I'objet dumeat d'une « redevance pour changement de
nom ».

VETEMENTS ET EQUIPEMENTS

Le SASS Wild Bunch Action Shootirrgest une combinaison de reconstitution historiqudee
déguisement ludique. Les participants peuvent chieistyle de costume qu'ils souhaitent porter
mais toutes les tenues doivent étres typiques file tu 19 siécle et du début du 26iécle.

L'accent est plus particulierement mis sur la miEi©)S armée entre 1900 et 1916 et la période
edouardienne (1901-1910). Il est aussi autoriggodier des vétements «western» de I'époque, tels
que ceux de Pike, Dutch, Lyle ou Tector dans lanescinale du film «la Horde Sauvage»
(pantalons de style western avec ou
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sans bretelles et chemises a manches longues.léfresgji optionnel. Les bottes doivent étre d’'un
modele accepté par la SASS. Un costume mexica@ussi accepté.
La SASS met plus particulierement l'accent surplnance du costume qui apporte tant au

caractére unique de notre jeu et participe a coette atmosphére festive et décontractée
permettant ce sentiment amical et fraternel que Bogourageons entre nos compeétiteurs.

Tous les tireurs doivent étres costumeés et nougueageons aussi les invités et les familles a en
faire de mémeles tireurs doivent rester costumés pendant touteal durée des matchs y
compris pendant les évenements associés . dinergr&monie de remise des prix, soirées
dansantes, etc

TOUS les vétements et équipements DOIVENT étreépaiie facon appropriée tels qu'ils étaient
destinés a I'étre et comme ils auraient été paldds 'OLD-WEST ou tel qu’on a pu les voir dans
des westerns de série B et des séries télévisées.

CONVENTIONS DE LA SASS RELATIVES AUX ARMES A FEU

Les compétitions du SASS Wild Bunch Cowboy Actidmo8ting™ sont divisées en deux types
d'épreuves, les épreuves principales et les matcinexes. Les regles relatives aux armes
autorisées par la SASS dépendent des épreuvesali@sgupus participez.

Les armes originales ou leurs répliques peuveptidtlisées en compétition sous réserve qu'elles
présentent les garanties de sécurité et soienberétat de fonctionnement. Dans chaque chapitre
respectif, nous détaillons les modifications astes. Le fait qu'un fabricant ait mis au point une
piece d’arme ou une arme pour le CAS ou le faitirmpi'arme soit disponible a la vente ne veut pas
dire que cette arme ou cette piece seront autsripde la SASS en compétition. Seules sont
autorisées les modifications répertoriées dansdeemt manuel. Toutes les autres sont interdites.
Comme tout sport mettant en jeu des armes a fepasntiellement dangereux, la SASS ne
recommande ni ne suggéere la modification d’'une aomda suppression de tout dispositif de
sécurité qui pourrait étre présent sur cette arbss. participants a ce sport acceptent leur
responsabilité pour l'utilisation de leurs armésietdes modifications effectuées sur leurs armes,
Ce n'est pas le role de la SASS ou des clubs éxfitle faire ce choix pour eux. Avant toute
modification d'une arme a feu, veuillez consuleerfdbricant de cette arme. Les armes doivent
fonctionner comme le faisaient les armes originaja®lles reproduisent. Les armes doivent
fonctionner de fagon non dangereuse.

La SASS reconnait qu'il est légitime de vouloir Aanér les performances des armes. Tous
ensemble, fabricants, importateurs, armuriersreuns doivent faire preuve de la plus grande
prudence dans leurs recherches visant a mettreiati gies mécanismes propres a améeliorer le
fonctionnement des armes utilisées pour le SASSdVBunch Action Shootidy. Toute
modification non prévue par le présent manuel etgrdite. Les personnes désirant voir leurs
modifications, piéces d’armes ou armes agréesg&AISS peuvent demander qu'une étude soit
faite par le bureau dirigeant. Seule une réponsteétgnifiant I'approbation par les dirigeants de
la SASS fera foi et autorisera ces modificatiorsufS étre référencée dans le présent réglement
ou approuvée par le bureau dirigeant de la SAS8e tmodification, piece d'arme ou arme est
interdite.
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TOUTES ARMES

* Toutes les armes doivent étre a percussion cenfralg autre mécanisme de mise a feu est
interdit.

» Les modifications des mécanismes internes nonerééées dans ce manuel et qui ne peuvent
pas étre examinées tant que I'arme est au reptasgeufermée) sont autorisées tant que cela
n'affecte pas de maniere visible le fonctionnensnm’entre pas en conflit avec 'une des
modifications prévues par ce manuel.

» Modifier le mode de mise a feu, I'armement, le chiage ou le systeme de levier de quelque
facon que ce soit des armes longues, transfornmafanctionnement totalement manuel par
n'importe quel autre type de fonctionnement (par armement semi-automatique par
emprunt des gaz ou action du recul etc.) est ex@nesnt interdit.

» Toutes les armes peuvent étre réparées et/ou messagdans leur configuration d'origine.

* Le remplacement de piéces peut étre fait dans ddériaux autres que ceux d'origine a
moins que ce ne soit précisément interdit.

» Toutes les piéces peuvent étre adoucies, reprefilgaies, ébavurées ou remplacées tant
gue ce n’est pas interdit par ces conventions.

» Les vis d'origine peuvent étre remplacées par ndrtgpque type d’autre vis.

 Les cadres et boitiers de culasse peuvent étreéépet taraudés pour recevoir un des
dispositifs de visée autorisé.

EMBELLISSEMENT — DECORATION

1. La gravure, le cloutage comme a I'époque, l'inatigst de matiére ou le quadrillage ainsi que tout
autre embellissement est autorisé sur les crosgaaquettes de crosses tant qu'ils ne constituent
pas une aide quelconque a la préhension ou nertiepds a transformer la crosse en crosse de tir
(voir les obligations spécifiques pour les piste)et

2. Boitiers de culasse, carcasse, ossature de poignéanons peuvent étre gravés a condition de ne
pas constituer une aide a la préhension.

3. Aucune partie du cadre de poignée ne peut étreril@adgranitée, striée ou modifiée de quelque
facon que ce soit pouvant entrainer une amélioratéola prise en main.

4. Une finition micro-billée Iégére peut étre appligusur I'extérieur de toutes les armes reconnues
par la SASS.

OBLIGATIONS RELATIVES AU PISTOLET 1911

Un pistolet de style 1911 semi automatique en &lid5 ACP, a carcasse d'acier de taille
originale, est requis. Tout au long de ce manedkdme 1911 pistol inclut le colt 1911 Al.

Il n'est autorisé de porter qu'un seul pistoletisgligne de tir
MODIFICATIONS POUR LA CATEGORIE TRADITIONAL

* La carcasse et la culasse doivent étre conformesoaeéle 1911 militaire et 1911 Al (

» La finition peut varier de polish bleu a une pais&tion. Toutes ces finitions sont
autorisées. Le pistolet peut étre peint ou pladoétes les micro gravures présentent sur
la carcasse et la culasse ne doivent pas faddifgrehension.

* La longueur du canon doit étre de 5 pouces (127.mMmgun compensateur ou autre
réducteur de recul n’est autorisé.

* Le poids d'une arme avec le chargeur vide insédbitgas dépasser 40 onces (1kg133).
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Canon avec bushing standard. Les Bull Barrel (catmurds) sont interdits.

L'entrée du puits de chargeurs peut étre chan&eim@is ne peut pas étre agrandie,
allongée ou évaseée.

Ne sont autorisés que les organes de visée naabtéglde style militaire (guidon lame)
Les organes de visée doivent étre noirs, bleus@xi Les inserts de couleur et lumineux
sont interdits.

La hausse peut étre a queue d'aronde, dans la massedée.

La hausse peut étre d'une finition différente deal@asse: bleu, noir, inox

Les pistolets inox sont autorisés

Les poignées anatomiques ou en matériaux facilibsgptéhension sont interdites.

Seul l'arriere de la culasse peut étre strié.

La longueur des chargeurs doit étre standard. fleut pas contenir plus de 8 cartouches.
Les talonnettes d'aucune sorte sont interdites.

Seule la pédale de sécurité de crosse standarduéstisée (style queue de castor
interdit).

La longueur du poussoir d'éjection de chargeur @tk standard (poussoir allongé
interdit).

Le levier de sécurité (sécurité de pousse) daat @tndard.

L'arrétoir de culasse doit étre de dimension oalgir{allongement interdit)

Seul le ressort récupérateur d'origine est autdresetiges guide sont interdites.

Une détente longue ou courte est autorisée. Umeinatch allégée est interdite.
L'arriere de carcasse (logement du ressort prihcgeaut étre plat ou cintré. Il peut étre
de finition striée ou quadrillée.

La fenétre d'éjection peut étre évasée et abaissée.

L'avant de la poignée et le pontet ne peuvent pagjGadrillé.

Seul le chien d'origine est autorisé.

L'anneau de dragonne est optionnel.

Le tuning des piéces intérieures est autorise.

Les sécurités doivent rester opérationnelles.

Note: le terme "standard" signifie dans tous les"salon les spécifications militaires”.

MODIFICATIONS POUR LA CATEGORIE MODERNE

Grande variété de finitions autorisées: bleu, pfaguolish, peinture, ...
La longueur du canon doit faire au moins 5 pou&% fnm). Aucun compensateur ou évent
ou autre réducteur de recul n’est autorisé. Auckducteur de recul n'est autorisé. Cela
signifie pas de Springcoil, STI, Fire Dragon, Hatige guide tungsten ou similaire,
Le poids d'une arme avec le chargeur vide insédbitgpas dépasser 42 onces (1kg190).
Canon avec bushing standard. Les Bull Barrel (cahaurds) sont interdits.
L'entrée du puits de chargeurs peut étre chanfpin@is ne peut pas étre agrandie,
allongée ou évasée.
Les organes de visée réglables et non réglablesastorisés.
Le guidon ne peut pas étre luminescent ou en bptEue. Les visées lasers sont interdites.
Les guidons peuvent étre peints ou avoir un parntalleur en insert.
Les pistolets inox sont autorisés.
Les poignées anatomiques ou en matériaux facilitggmtéhension sont interdites.
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* La culasse peut étre striee et quadrillée surita@il'arriere.

* Un rail externe pour hausse est interdit. CelaiBegqu'il n'est pas possible de fixer sur le
haut de la culasse une hausse type BoMar, que@levissée, soudée ou autre. Les stries
comme le modéle Original Colt Gold Cup sont autwss

* La pédale de sécurité Queue de castor rallongéritsisée.

* Le dessus de la culasse peut étre strié et/oupoatééduire I'éblouissement.

» Lalongueur des chargeurs doit étre standard. pleng pas contenir plus de 8 cartouches. Les
talonnettes d'aucune sorte sont interdites. Legehairvide ne pese pas plus de 85 grammes.

» Lalongueur du poussoir d'éjection de chargeur @eatrallongé mais pas surdimensionné.

* Le levier de sécurité (sécurité de pousse) peeatadiiongé et ambidextre.

» L'arrétoir de culasse peut étre allongé.

» Latige guide ressort est autorisée.

* La détente Match est autorisée.

* L'anneau de dragonne est optionnel.

* Le chien allégé est autorisé.

« L'avant de la poignée et le pontet peuvent étrejiéa

» La poignée anatomique est interdite.

» L'arriere de carcasse (logement du ressort prihcgeut étre plat ou cintré. Il peut étre de
finition striée ou quadrillée.

* Le tuning des piéces intérieures est autorisé.

» Les sécurités doivent rester opérationnelles.

DEROULEMENT DU STAGE PISTOL

* Lorsqu'on se déplace avec le 1911 en main, loteute manipulation mécanique l'index doit
rester hors du pontet si I'arme est chargée. Admijere violation, le timer crie "Finger". Si
la violation est répétée, le tireur recoit une M®harger une arme signifie chambrer une
cartouche.

» Le chargeur doit étre graillé de 5 cartouches maringplus de 5 cartouches vaut MSV). Le
tireur peut grailler avec moins de 5 cartouches.

 Le 1911 doit étre reposé en sécurité a la fin dajeh séquence de tir, verrouillé culasse
ouverte (& moins que ce soit la derniere armeséd) avec un chargeur vide ou sans
chargeur. (la violation vaut un SDQ. Selon leses@ASS, le tireur peut corriger son erreur
avant de prendre I'arme suivante).

* Le chargeur peut étre graillé a tout moment.

» Le déplacement est autorisé culasse fermée, chanu@asans chargeur ou avec un chargeur
vide ou graillé si c'est le premier chargeur inggr&ours du stage.

* Le tireur peut se déplacer avec le 1911 en mastolpt approvisionné, culasse verrouillée
ouverte et le doigt en dehors du pontet (sinon M&\gj culasse fermée SDQ).
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. Le changement de chargeur lors du déplacementutsis# si la culasse reste ouverte
et le doigt en dehors du pontet (sinon MSV). Unis fyue la culasse s'est refermée, le
déplacement en basketball travelling est obligattujours doit en dehors du pontet (sinon
SDQ).

. A la fin du stage, le 1911 ne pourra étre remishalster qu'aprés avoir subi la
procédure suivante du RO Timer:

1*" ordre du RO Timer: UNLOAD and SHOW CLEAR (enlel@cchargeur, ouvrir la culasse
et présenter la chambre vide)

2°™ordre du RO Timer: SLIDE DOWN (refermer la culgsse

3*™ordre du RO Timer: HAMMER DOWN (I'arme pointée direction du range, presser la
détente sans retenir le chien)

4°™ordre du RO Timer: HOLSTER (remettre I'arme aistest sinon SDQ)

Opérations a la table de chargement :

. Un chargeur est inséré dans le 1911 sans qu'iloiiepgtiqué un mouvement de

culasse. Remettre le 1911 au holster. Si le ticablie de mettre un chargeur: pas de
sanction. Si la culasse a été manceuvré SDQ; saaftiseur s'apercoit de son erreur et la
corrige avant d'avoir remis le pistolet au holster.

Sur la ligne de tir :

. A moins d'instructions différentes, le 1911 ne pautre chargé qu'au moment de tirer.
. Tous les réapprovisionnements (nouveau chargeugreat culasse ouverte; Tactical
realoads (culasse fermée avec une cartouche chemoét interdits (MSV). Vous ne
pouvez pas directement chambrer une cartouchesatteriermer la culasse (MSV). Toutes
les cartouches chambrées doivent étre passées gaarigeur.

Si la culasse n'a pas accroché aprés avoir vitlgtdhté du chargeur, le tireur peut (sans se
déplacer) remettre un chargeur et continuer l€€gci n'est pas une faute mais est considéré
comme un disfonctionnement.

. Si le tireur charge au mauvais moment ou au maugadroit, I'arme peut étre
déchargée completement sans pénalité. Le 1911inhpatnétre remis au holster. Il doit étre
posé en securité et repris au bon moment.

Quoi gu'il puisse se passer durant le stage, ihgsératif de se rappeler que le 1911 ne doit jamai
étre remis au holster avant que le stage soit ceterpent fini et que les commandements du RO
Timer aient été exécutés.

Opérations a la table de déchargement :

Le pistolet déja controlé doit rester au holster.
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OBLIGATIONS RELATIVES AUX CARABINES
Les rifles et carabines utilisées dans les Mairchsabu par équipe peuvent étre des originaux
et des répliques d'armes a levier de sous-gardeqdils pendant la période qui s'étend
approximativement entre 1860 et 1899. Ces armegedbavoir un magasin tubulaire et un
chien apparent. Les armes rayées munies d'un ehiamggegasin non tubulaire (Winch.95) ne
peuvent pas étre utilisés. Ces armes doivent étoalibre .40 ou au dessus.

CHIENS, DETENTES ET PONTETS
5. Les chiens peuvent étre remplacés ou échangésdegechiens prévus pour le méme
modele d’arme.
6. Les détentes peuvent étre profilées pour dimirewarlargeur.
7. La position de la détente peut étre ajustée
8. Les élargisseur de détente (sabots de détentssnh@as autorisés.

CANONS

9. Les canons d’origine peuvent étre remplacés paodgeaux canons conformes au modele
particulier de I'arme.

10. Les canons peuvent étre raccourcis et/ou fraiaéauche.

11.Les canons doivent conserver une longueur d’au sritrpouces (41 cm

12.Les canons peuvent étre modifiés pour recevoidiggositifs nécessaires pour une autre
configuration ou capacité de magasin approprié@adele de 'arme modifiée.

13.Les canons peuvent étre modifiés pour recevoiraiganes de visée de styles d’époque
tels qu’ils sont décrits au paragraphe « organegsde ».

14.Les canons ne peuvent étre qu’en fer ou en acier.

15.Des systemes de contre poids visibles ne sontgrasig

16.Les compensateurs ne sont pas autorisés.

CROSSES ET POIGNEES

17.La longueur ou le type de crosse peut étre modifidéemplacé (par ex: une crosse de
carabine peut étre changée pour une crosse detrifiee-versa)

18.Le quadrillage ou la gravure, méme laser, est mesur les garde-mains et les crosses
d’armes longues.

19.Un sabot de crosse fixé a demeure, non ajustaué,du de type « chaussette » est autorisé
sur les crosses de carabines.

20.Les plaques de couche peuvent étre changées pauireg’' d'un style généralement livré
par le fabricant de I'arme d'origine.

21.Une piece de cuir ou d'un matériau naturel singlgieut étre attachée a la plaque de
couche ou a la crosse.

22.Les poignées et les crosses en matériau synthétiopi@ation naturel) ou naturel sont
acceptées sous réserve qu'elles ne soient pasiéesdifour constituer une poignée ou une
crosse anatomique. Pour ce faire elles doivent daa@anéme forme que les poignées ou les
crosses d'origine.

23.Les poignées modernes en caoutchouc, les chagssattgiorant la tenue et tout autre
dispositif semblable sont interdits.
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ORGANES DE VISEE

24.Les viseurs Tang sight montés sur les armes longuyeEes peuvent utiliser des ceilletons
interchangeables.

25.Les visées montées directement sur le coté debaoiéi culasse sont interdites.

26.Une queue d'aronde peut étre pratiquée sur le gamamremplacer un guidon.

27.Les guidons sous tunnel de tout type sont acceptés.

28.Les guidons peuvent avoir une perle ou un insadief, de fer, d'ivoire ou son imitation,
de laiton, de cuivre, d'or, d'étain, de cuivre Gargent. La perle ou l'insert doit étre de la
couleur de ce matériau.

29.Les hausses peuvent étre équipées d’'un insertrdén@ couleur que celui du guidon pour
faciliter I'alignement des organes de visée.

30.Un guidon monté sur queue d'aronde n’est autoris® gjl se trouvait a l'origine sur
I'arme.

31.Une hausse moderne a clicks, sur le canon ou teebdé culasse est interdite.

LEVIERS DE SOUS GARDE

» Les leviers de type « John Wayne » peuvent remplasdeviers d'origine.
* Les leviers peuvent étre entourés ou rembourrésdweuir ou tout autre matériau naturel.
* Les inserts mis dans le levier afin de réduiredeadtement des doigts sont interdits.
* A l'exception des leviers type John Wayne, toutplacement devra étre fait avec un levier
reprenant les cotes et la forme de celui d'origine.
* Le levier peut étre coupé et ressoudé tant querszefet sa taille ne changent pas.
» L'échange entre un levier de Winchester 1873 étvwiar de Winchester 1866 est autorise.
* Toutes les armes a levier doivent avoir un débaterdu levier qui ne soit pas inférieur a
4-1/8 inch (10,66 cm) mesuré de la fagon suivante:
Avec la culasse fermée marquez un point sur I'ssorela crosse et sur le levier de sous
garde a 3 pouces (7.6 cm) de l'arriere de la déeat!’endroit ou elle entre dans la
carcasse.
Ouvrez le levier a son extension maximum et mesames 'écartement entre les deux
marqgues sur la crosse et le levier.

MECANISMES DE CHARGEMENT ET D’ALIMENTATION

* L'ensemble mobile et le mécanisme élévateur dezbitaas peuvent étre allégés, soudés,
modifiés ou remplacés.

PERCUTEURS

* Lalongueur des percuteurs peut étre augmentée.

» Laforme de la partie arriere, visible, du percuteel peut étre changée.

» Les réducteurs de friction style roulement ne quag autorisés sur la partie arriere du
percuteur.

DEROULEMENT DU STAGE

* Les carabines doivent étre alimentées du nombreectode cartouches a la table de
chargement, avec le chien abattu sur une chambdee Vioute cartouche supplémentaire
introduite sera considérée "cartouche illégaleraeqtiise”.
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Les carabines sont toujours positionnées canogéduiown range, approvisionnées, culasse
fermée et chien abattu sur une chambre vide, a sngire les instructions n’en décident
autrement. Si I'arme est placée verticalementateoa doit étre dirigé down range.

Aprés la séquence de tir, les carabines sont neisesécurité, canon dirigé down range et
culasse ouverte et chambre vide.

Les carabines doivent étre contrélées vides alke tde déchargement (ne pas suivre les
procédures de chargement et de déchargement v&RQN

OBLIGATIONS RELATIVES AUX FUSILS A CANONS LISSES

Tout fusil Winchester 1897 a pompe en calibre 1&;igine ou réplique. Les configurations civiles ou
militaires sont permises.

La réplique du Winchester IAC 93/97 est égalemarnbrisée. Ce shotgun peut étre identifié par
I'inscription 93/97 sur le coté gauche du candie€tBillerica sur le coté droit du canon.

Le modele 1893 Winchester n'est pas autorisé.

Le modele Winchester 1912 a pompe est autorisé.

Pour l'utilisation du modele Winchester 1912 a penge référer aux instructions spéciales de sécurit

32.
33.

34.

35.

CHIENS, DETENTES ET PONTETS

Les chiens peuvent étre remplacés ou échangégpahiens prévus pour la méme arme.
La détente de fusil lisse peut étre retaillée miominuer sa largeur

La position de la détente de fusil lisse peut éjustée.

Les pontets de fusils lisses peuvent étre envelgpé&uir ou tout autre matériau naturel.
Les sabots de détente ne sont pas autorisés.

CANONS

Les canons d’origine peuvent étre remplacés parcdesns neufs d’'un style correct pour ce
modele particulier d’arme.

Les canons de fusils lisses peuvent étre raccoetida fraisés a la bouche.

Les canons de fusils lisses peuvent étre modifdés pecevoir les dispositifs nécessaires pour
une autre configuration ou capacité de magasinogpig@e au modele de I'arme modifiée.

Les canons de fusils lisses doivent conserveramgueur minimale de 46 cm (18 pouces).

Les canons de fusils lisses peuvent avoir un clakevible interne a la condition qu’il ne
dépasse pas de la bouche du canon.

Les canons de fusils lisses ne peuvent étre geteou en acier.

Des systemes de contre poids visibles ne sontgrasi

Les compensateurs ne sont pas autorisés.

CROSSES ET POIGNEES

La longueur ou le type de crosse peut étre modifieemplacé.

Le quadrillage ou la gravure, gravure laser, santngs sur le bois de pompe, la plaque de
couche et la crosse.

Un amortisseur de recul fixé & demeure, non ajlestdacé ou de type «chaussette » est
autorisé sur les crosses de fusil.

La plaque de couche peut étre changée par unedautrstyle similaire a I'original.
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36.Une piece de cuir ou d'un matériau naturel singlgieut étre attachée a la plaque de
couche ou a la crosse.

37.Les poignées et les crosses en matériau synthaiguaturel sont acceptées sous réserve
gu'elles ne soient pas modifiées pour constituerpoignée ou une crosse de tir. Pour ce
faire elles doivent avoir la méme forme que legpées ou les crosses d'origine.

38.1l est interdit de recouvrir de cuir le bois de gmaTou la poignée.

ORGANES DE VISEE
e Le guidon peut étre de forme de boule ou a lame.
REDUCTEURS DE RECUL
» Des systemes de réducteur de recul internes peéirerdjoutes.
DEROULEMENT DU STAGE

* Les tubes magasins des fusils lisses doivent &aegés du nombre correct de cartouches
qu'il est nécessaire pour la séquence. Si le dogmaavoit plusieurs séquences au shotgun,
il faut alimenter le fusil uniqguement du nombreadetouches nécessaires pour la premiére
séquence. Toute cartouche supplémentaire nécesisgiirétre prise sur le tireur ou d’un
endroit désigné a l'avance. Les cartouches chargées que prévu sont considérées
comme "acquises illégalement” et sont sanctionpaesine MSV.

» Les fusils lisses chargés sont toujours positiommedirection down range, culasse fermée,
chambre vide, le chien soit complétement abattuldogué demi armé (violation vaut un

SDQ).
» Les fusils lisses vides doivent étre posés culagserte.

* Le tube magasin du fusil lisse sera graillé apkasrdermé la culasse et abaissé le chien
sur une chambre vide (ne pas grailler n’entrairseedegpénalité).
Actionner la pompe (donc chambrer une cartouclat EDQ a moins que ce ne soit
corrigé avant que I'arme ne quitte les mains hut)

Procédure de sécurité supplémentaire en cas d'ushtion du Model Winchester
1912 a pompe

Sur la ligne de tir, sous la supervision du Timer Officer, le tireinigé son canon down
range et presse la détente. Si on entend le cleeuter, cela vaut SDQ. Si le tireur ne
respecte pas la procédure, cela vaut SDQ. Il ekt disponsabilité du tireur de respecter
la procédure avant de commencer le stage.

» Le fusil doit étre contrélé vide a la table de d&gement (ne pas suivre les procédures de
chargement et de déchargement vaut un SDQ).
» Le fusil quittera la table de déchargement, pomber@ere, culasse ouverte.

TOUTE MODIFICATION EXTERNE SUR N'IMPORTE QUELLE ARM  E QUI N'EST PAS
SPECIFIQUEMENT REFERENCEE DANS CE MANUEL EST STRICT EMENT INTERDITE
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HOLSTERS, CEINTURONS CARTOUCHIERE ET BANDOULIERES

Le pistolet doit étre porté dans un holster capdklée retenir lors des déplacements normaux au
cours d'un match.

Les munitions nécessaires au rechargement (sauftiomengraillées dans les chargeurs) pour
chaque stage doivent étre portées par le tireuyrsaibandouliére, sur une ceinture a alvéoles pour
cartouche de revolver ou de chasse, dans une pechet des alvéoles cousues sur le holster, dans
une poche de vétement ou déposées en sécuritésstables selon les instructions du stage. Les
munitions de carabine et de pistolet ne doiventgbaestransportées dans des alvéoles prévues pour
cartouches de chasse. Aucune munition ne doitp&trgée dans la bouche, le nez, les oreilles, le
décolleté ou tout autre orifice du corps.

Les bandouliéres, cartouchiéres ou pochettes psumiunitions qui ne sont graillées dans les
chargeurs doivent étre d'un modeéle traditionnel @a les bandoulieres doivent étre portées
flottantes et ne pas étre maintenues pour limier libre mouvement).

Les cartouchiéres modernes de type « drop pouldssglvéoles de combat pour fusils lisses, de
poignet, d'avant bras et autres similaires ne pasiautorisées. Les pochettes doivent avoir uri raba
de fermeture et contenir les cartouches en vras d@positif de rangement pour les attraper
rapidement. Des cartouchiéres additionnelles, én enfilées sur un ceinturon sont acceptables,
Cependant des cartouchiéres additionnelles potouzdres de chasse ne peuvent étre enfilées sur
la cartouchiére de chasse. Les cartouches de desilhasse ne peuvent étre que sur une seule
rangee.

Les logements de cartouches de chasse ne peuremne@forcés de métal ou de plastique.
Cependant ces logements peuvent étre entieremenefamétal.

Les logements de cartouches de chasse ne peuvdahicaue deux cartouches au maximum par
logement. Les cartouchiéres de carabine ou devevole doivent contenir qu'une cartouche par
alvéole.

Les cartouchiéres doivent étre portées de faca@que toutes les munitions soient a hauteur ou au
dessous du nombril.

Les alvéoles des cartouchiéres pour fusil lisseeattiétre appliquées contre le corps du tireur (par
ex. ne pas bailler vers I'extérieur).

Des portes cartouches sur le bois de pompe ow$sesont interdits.

Le holster et les porte chargeurs doivent étre dhodele traditionnel ou militaire et faits en
matériaux traditionnel (par ex. cuir ou toile).

Le holster doit recouvrir toute la longueur du gaetla fenétre d’'éjection. Les holsters a ouvertur
sur le devant (style tir de vitesse) ne sont pasrizés.

Si le holster a un rabat ou une sangle, ils peuvemtas étre fermés pendant le stage.

Les équipements de type « compétition » en métahguiastique sont interdits.

Les holsters d’épaule ou cross draw ne peuveréfpasitilisés

Les portes chargeurs doivent étre portés a l'opgosmdister.

Les portes chargeurs doivent étre portés verticaténet au contact du tireur (pas
d'inclinaison).

Les portes chargeurs peuvent contenir un ou deapgehrs.

Au moins 5cm (2 pouces) du chargeur doivent étreueerts par le porte chargeur.

Il est interdit de mettre les chargeurs perpendiceinent au corps. La partie la plus large
du chargeur doit étre contre la ceinture.

Le port des chargeurs peut étre fait par des agédirectement cousues sur la ceinture a
condition que la position du chargeur soit la mé&mue ce qui est demandés pour les porte
chargeurs amovibles.
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MUNITIONS
Le standard minimum admis pour les munitions a yssion centrale et poudre sans fumée
utilisées dans tous les matchs SASS Wild Bunchofichooting ne peut avoir un power
factor inférieur & 150.

La vitesse maximum standard pour les pistoletsdest04 m/s (1000 fps).
La vitesse maximum standard admissible pour lesboaes est de 426,7 m/s (1400 fps).

Un tireur qui tire des munitionsn dessousiu power factor requis est sanctionné d'un MDQ
pour avantage. Le tireur est autorisé a tirer lecmanais il n'aura aucun résultat.

Un tireur qui tire des munitioreu dessusiu power factor requis est sanctionné d'un MDQ.

Toute violation grave de la sécur{t@ajor safety violationylurant le match sera enregistrée et
pourrait entrainer la disqualification du tireurypdintégralité match.

Le power factor se calcule en multipliant le poi#sla balle (en grains) par la vitesse en fps
(pieds par seconde) et en divisant le résultailP@d comme illustré ci-dessous:

Une balle de 200 gr propulsée a 750 fps a un péaetor de 150: (200x750)/1000=150
Une balle de 250 gr propulsée a 800 fps a un péaetor de 200: (250x800)/1000=200

Les munitions seront contrdlées par le chronogrépiai sur le match.
La distance entre le bout du canon et le débuthdonographe sera de 3 m (10 feet).

» Le tireur peut étre tenu pour responsable en cabdenages aux cibles ou de blessures a
une autre personne due a un retour d'une munitegrpropriéeCette violation grave de la
sécurité (major safety violation) vaudra a son auteune « disqualification immédiate »
et I'exclusion du match.

* Les munitions pour carabine et pistolet doivené &n plomb et ne peuvent étre a balle
blindée, demi blindée, cuivrées, plaquées ou aasecheck. Les balles «mollycoatées» ou
équivalentes sont autorisées.

» Les munitions de pistolet et carabine doivent atgrojectile unique. Les munitions multi
projectiles sont interdites.

* Les munitions dont I'ogive ne dépasse pas lesdeded étui sont interdites.

* Les munitions pistolet et carabine doivent avoipoids d'ogive minimum de 180 gr.

* Les cartouches de fusils lisses ne doivent étregélea que de plomb dont la taille
maximum sera du numéro 6 (pas de bille acier okelées).

* Les cartouches magnum et haute vitesse pour fissés sont interdites.

* Les munitions de fusil lisse ne devront pas étressmlibrées a l'aide d'un outil non
spécifiguement prévu pour le calibre rechargé.

» Les munitions pour fusil lisse ne seront pas bagwéemarquées de facon a ce que I'étui,
la bourre et la colonne de plombs soient expulsésadon comme un projectile unique.
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CATEGORIES

La SASS Wild Bunch reconnait pour ses matchs detggories basées sur le pistolet 1911. Ces
deux catégories sont Modern et Traditional. Leggalibns sont les suivantes :

MODERN
» Les pistolets de style Modern et Traditional sarnb&seés.
» lIs peuvent étre tirés dans n’importe quel styld¢ide
* Tout fusil ou carabine autorisé peut étre utilisé.

TRADITIONAL

» Dans cette catégorie on ne peut tirer qu'avec tdslets de style Traditional.

* Le pistolet doit étre tiré d’une seule main, samgtien (style Duelist). La main faible peut
étre utilisée pour approvisionner, manceuvrer laassd et en cas de mauvais
fonctionnement.

» Toute carabine ou fusil lisse peut étre utilisé.

AUTRES CATEGORIES RECONNUES

4 catégories doivent toujours étre proposées: fioadiel Homme, Traditionnel Lady, Modern
Homme, Modern Lady. S'il y a suffisamment de tiseett qui le demandent, il peut étre prévue la
catégorie Senior.

TEAM MATCHS

Toutes les munitions Pistolet et Rifle doivent &wvepower factor requis.

Tous les pistolets sont de calibre 45 ACP et lesltaes doivent étre de calibre 40 minimum.

4 tireurs par équipe: Pike, Dutch, Lyle, Tector

Les armes de Pike: pistolet 1911 / fusil 1897

Les armes de Dutch: pistolet 1911 / fusil 1897

Les armes de Lyle: pistolet 1911 / fusil 1897

Les armes de Tector: 2 revolvers de main matelrdbine de main match. Revolvers et carabine
sont de cal 40 mini.

Le Team match peut étre tiré par tous les compésitdans leur tenue de main match, mais pour
respecter la réalité des costumes du film, il @esbmmandé:

Pike: pantalons foncés, chemise manche longueulewtcclaire, gilet foncé, bottes et chapeau
Dutch: pantalons foncés, chemise manche longueueur claire, gilet foncé, bottes et chapeau
Lyle: pantalons foncés, chemise manche longue dkewoclaire, pas de gilet, bottes et chapeau
non obligatoires

Tector: pantalons foncés, chemise manche longweuleur claire, gilet fonce, bottes et chapeau
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DECOMPTE DES POINTS ET CHRONOMETRAGE

Lors des compétitions SASS, le résultat est calpaléla combinaison entre le temps, les cibles
touchées (bonus), les cibles manquées et les fEn@irocédure, fautes...).

Le résultat du match est obtenu par I'addition rédssltats de chaque stage; il y a deux sortes de
classement: par rang, par score

Lors de I'End Of Trail, le championnat du mondecl@ssement par rang est utilisé. Le classement
par rang est recommandé quand tous les stagesndich n'ont pas approximativement la méme
durée ou le méme degré de difficulté. L'alternativeclassement par rang est de calculer le score
sur le temps total (total du temps brut plus lesapités).

Des « Gagnants Toutes Catégories », souvent irtclaameilleurs tireurs hommes ou femmes,
sont traditionnellement désignés aux Matchs SASSsd@ht ceux ou celles qui ont fait le meilleur
résultat sur I'ensemble des Stages de Main Match.

Les cibles pour pistolet, carabine et fusil lisgévdnt étre engagées avec I'arme appropriée. Un
Miss est défini comme ne pas avoir touché la cégpropriée en utilisant la bonne arme. Les
cibles ratées sont sanctionnées par 5 secondeséegoau temps brut du stage.

Autre exemple: une cible rifle tirée et touchéegpatolet est un miss.

Une procédure est une erreur non intentionnellenamtele tireur a engager les cibles dans un
autre ordre que celui du scénario.

Une procédure entraine une pénalité de 10 secoapesées au temps brut du tireur. Il ne peut en
étre attribuée qu'une par stage.

Les infractions mineures a la sécuritdinor Safety» qui se produisent pendant le tir et qui ne

mettent pas directement en danger des personnesnemt une pénalité de 10 secondes par
infraction, ajoutées au temps du tireur pour legestaMinor Safety ex: laisser la culasse de la
carabine fermée apres avoir quitté les mains durtir

Les infractions majeures a la sécurikdajor Safety» entrainent un SDQ voire un MDQ.

Deux SDQ pour Major Safety dans un méme matchi@emaun MDQ.

Exemples de Major Safety:

1) une arme qui tombe par terre et qui entraineoup accidentel:

dont limpact est a moins de 3 m d'une personngo\Eafety = SDQ
dont I'impact est & moins de 1,5 m d'une perso¥iagr Safety = MDQ

2) Violation de la régle des 170° avec une armegdea

sans braquer une personne: Major Safety = SDQ
en braquant une personne: Major Safety = MDQ
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Si un compétiteur pense qu'un Range Officer stesigé a son encontre, cette erreur doit étre
poliment et immédiatement signalée en appel au Raagster ou au Match Director. Celui-ci ne

prendra sa décision sur cette réclamation qu’estiimm de I'interprétation des principes et des

regles. Sa décision est sans appel. Lors des matgimtants, des jurys spéciaux chargés des
réclamations et composés de Territorial Governpesivent étre constitués pour aider le Range
Master ou le Match Director a rendre le meilleiggment possible.
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PENALITES

SPIRIT OF THE GAME — FAILURE TO ENGAGE

Un Spirit of the gameest donné quand un tireur engage le stage volentaint dans un ordre
différent que celui défini pour en tirer un avargg€80" de pénalité).

Une Failure to engageest définie quand un tireur volontairement n’aqupdéi pas les instructions
de Stage dans le but d’en tirer un avantage.

Elle n’est pas donnée lorsqu’un tireur commet umeue involontaire. De plus, elle ne s’applique
gu'aux situations hors tir (refuser d’attraper upebf au lasso, refuser de lancer un baton de
dynamite ou d’essayer d’effectuer n’importe quellére activité hors tir d’'une fagon autre qu’elle
est décrite dans les instructions du Stage). Danglucas, en plus des éventuelles pénalités pour
Miss, une pénalité de 30 secondes pour Failureg@a@e est attribuée.

PENALITE DE 5"

Les cibles carabine, pistolet, fusil doivent éingagées avec les armes appropriées. Une Miss est
attribuée pour une cible manquée ou tirée avealavaise arme. Les cibles doivent étre disposées
de facon a ne pas créer de confusion pour le tifexr superposition ou alignement des cibles
rifles et pistol...) afin d'éviter toute contestatiemtre I'avis des spoters et le tireur.

Chaque cible manquée

Chaque cartouche non tirée

Chaque cible tirée avec la mauvaise arme, vol@rtent ou par erreur

Chaque cible tirée avec une munition illéegalemenuese

Chaque cible tirée avec une arme illégalement aeqgoit une arme réutilisée aprés qu'elle ait été
déclarée comme déficiente

Voir le schéma (Miss Flow Chart) page 27. Se rbgpgu'une miss (cible manquée) n'engendre
pas de procédure.

PENALITE DE 10"
Procedural penalties (Pénalités de faute de proegdu

Il s'agit de toute erreur involontaire commise démgléroulement du scenario soit par oubli,
incompréhension, ignorance du tireur (Il ne peué &@onné qu'une pénalité de procédure par
stage).

* Oublier d'utiliser une des armes

* Oublier de manceuvrer un accessoire du stage (ebersdeur; objet a ramasser...)
» Tirer les cibles dans un ordre différent de celdidgué dans le scenario

» Utiliser les armes dans un ordre inapproprié

* Ne pas se conformer au réglement de sa catégorie

* Ne pas tirer les cibles depuis I'emplacement d@fanile scenario
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» Utilisation d'une munition illégalement acquise :(exe munition prise sur le tireur alors
gu'elle devait étre prise a un endroit défini denscenario, ...)

« Utilisation d'une arme illégalement acquise (exe warme non positionnée comme le
scenario le prévoyait, ...)

MINOR SAFETY PENALITY (10")
* Ne pas avoir laissé une arme longue chambre ouverte

1) a la fin du stage
ou
2) avant d'avoir tiré avec l'arme suivante

» Laisser une cartouche vive dans le tube magasi@léuateur
* Une arme longue, vide, chambre ouverte, qui giissembe sans briser la régle des 170°
* Ne pas appliguer la procédure requise pour une guingysfonctionne

PENALITY DE 30"

* Failure to engage
e Spirit of the game

STAGE DISQUALIFICATION

» Toute arme vide laissée tomber entre la table degeiment et la table de déchargement.

* Une arme longue qui glisse et tombe et brise |emes 170°

e Unimpact entre 1,5 m et 3 m de la ligne de tir

* Violation de la régle des 170°

* Un pistolet armé avec une cartouche vive dansdanbtine qui quitte la main du tireur

* Une cartouche vive laissée dans la chambre ded'amgue

* Ne pas se conformer au réglement de sa catéganie, l@ seconde fois dans un méme
match

* Se déplacer avec une cartouche vive sous un chied @u abattu (cela inclut le départ de
la table de chargement)

e Manipulation dangereuse d'une arme

» Les fusils chargés doivent étre positionnés cammwndange, la culasse fermée, la chambre
vide et le chien soit abattu soit en demi armeé

Les tireurs qui utilisent le modéle Winchester 1 2ompe doivent appliquer la procédure
supplémentaire de sécurité suivante:

Sous la supervision du Timer, sur la ligne dedamon dirigé downrange, le tireur appuie sur la
détente. Si l'arme percute SDQ. Ne pas suivre gqatbeédure vaut un SDQ. Il est de la
responsabilité du tireur de respecter la procédvamt de commencer le stage.

* Charger une arme a un emplacement non autorisé
» Balayer une personne avec une arme vide
* Ne pas respecter la procédure de chargement étoth@rdiement

* Reposer une arme longue, qui doit étre reutilisgec la chambre fermée, chien armé sur
une chambre vide ou sur une douille
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» Tir a sec a la table de chargement
* Rabattre le chien d'une arme sur une cartouche vive
* Arriver a la table de chargement avec une armeso@nt des douilles du stage précédent

MATCH DISQUALIFICATION

» L'accumulation de 2 SDQ ou 2 Spirit of the gamailufe to engage

» Attitude agressive ou comportement non sportif

» Tirer sous l'influence de Il'alcool, de médicamgntsscrits ou non et qui peuvent diminuer
les capacités physiques du tireur

» Tirer des munitions non autorisées (soit véloaifgésieure a la norme, cartouche de cal 12
baguées ou marquées de facon a ce que I'étui,uaebet la colonne de plombs soient
expulsés du canon comme un projectile unique).

» Laisser tomber une arme chargée

e Unimpact a moins d'1,5 de la ligne de tir

* Tout coup tiré de la table de chargement a la tdbldéchargement (en dehors du stage)

* Ne pas se conformer au reglement de sa catégane,l@ troisieme fois dans un méme
match

» Conflit entre personnes

Match disqualification (pour anti jeu)

* Munition avec power factor avantageant le tireur
» Equipement et arme illégaux ou illégalement modifié

PENALITES PROPRES AU 1911
Minor safety (10")

* Plus de 5 cartouches dans le chargeur

» Laisser le doigt dans le pontet lors d'un déplacgéme

» Laisser le doigt dans le pontet pendant le changedeechargeur

» Laisser le doigt dans le pontet pendant un régiigeident

« Remettre une cartouche directement dans la chambrdermer la culasse (tout
rechargement doit passer par le chargeur)

* Insérer un chargeur plein dans le pistolet alord gua une cartouche vive chambrée
(tactical reload)

Stage disqualification (SDQ)

* Reposer le pistolet avec la culasse fermée ou argebr graillé approvisionné (selon les
regles SASS, le tireur peut éviter la pénalité emrigeant son erreur jusqu'avant
['utilisation de I'arme suivante)

* Se déplacer avec la culasse fermée et une cartadeie la chambre (arme position
chargée)

* Remettre le pistolet au holster avant qu'il aitv&éfié par le RO Timer

* Quitter la table de chargement avec le pistoletgiha
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DEROULEMENT DU STAGE

Les matchS SASS Wild Bunch Action Shoofthgont tires avec des armes de forts calibers avec
un power factor plus élevé que les matchs SASS awaxmlL'utilisation de cibles tombantes est
facilement adaptable. Terminer un stage par labgagaqui a un chargement en WB également
plus élevé permet au micro du timer une bonne pdoequi n'est pas génée par les autres stages
qui se tirent en méme temps.

L'utilisation de cibles plus difficiles telles qde galerie de tir, poteau de duel, cible en fenétre

est commune et encouragée. Ce genre de ciblegé tess bien avec le power factor élevé utilisé
en WB. Cependant, il ne faut pas oublier que I&\MiB a pour but la vitesse, le déplacement et la
précision sans pour autant devenir un tir d'ulnécigion. Lors de la conception des stages, cela
doit rester le but du match director. Des plustpegtcibles et des distances plus grandes peuvent
étre incluses dans la conception du match maisdoéiaester occasionnel.

Un match qui peut paraitre compliquer pour un timeei peut pas étre un motif pour lui de ne pas
le tirer. Une fois que le premier coup est tiréjreur doit terminer le stage le mieux possibleael
peut pas étre accordé un reshoot ou restart pougeimt de munition ou d'arme. Cependant, s'il y a
un incident dont la responsabilité n'est pas impatau tireur (matériel du range, micro timer,
RO), un restart peut étre accordé. Lors d'un resétestart, le tireur retire le stage en ne gardant
gue les pénalités de sécurité. Un restart peutétrerdé au tireur avant le tir du premier coup afi
que celui-ci puisse réaliser un bon départ. Celalgie pas se répéter indéfiniment et peut étre
sanctionné par le refus d'un nouveau restart BiQeTimer pense que cela devient un avantage
pour le tireur.

Le r6le du Range Officer est d'assister, en séguettireur tout le long du parcours de tir.

Il conseille le tireur et 'empéche de faire detiaats dangereuses tout en essayant de limiter les
erreurs de procédure et de sécurité. Que le RCeiflensorrectement ou ne conseille pas le tireur,
n'‘est pas considéré comme un fait donnant drait eshoot.

Un contact physique volontaire du RO avec le tineour éviter une faute grave de sécurité ne
donne pas droit a un reshoot.

Ne pas poser I'arme ou les munitions dans la posiiu aux emplacements désignés est une faute
du tireur, sanctionnée d'un procedural sauf gicapable de corriger cette erreur (seul et dans un
temps respectueux du timing).

L'utilisation d'une munition illégalement acquis& sanctionnée par un procedural. Toute cible
touchée par cette munition sera décomptée comnse mis

Il est de la responsabilité du Posse leader d'ebset de résoudre tous les problemes de sécurité

survenant sur le range. Cependant, tout tireuteest de signaler immédiatement au Posse Leader
une infraction de sécurité qu'il n‘aurait pas vue.
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REGLES OBLIGATOIRES STANDARD DE STAGE
Les régles standard appliquées lors d'un stagexipétre connues de chaque tireur.

Ces regles doivent étre appliquées lors de touthm#fB SASS, a moins que le scénario du
parcours n’en décide autrement.

1. Toutes cibles tombantes pour shotgun qui ne satgmabées ne sont pas obligatoirement
ré engagées. Les cibles shotgun doivent absolurestér en position couchées lorsqu'elles sont
touchées.

2. Toutes cibles tombantes (fusil lisse, rifle ou fgeo) doivent étre tombées pour étre
comptées valables. Toute cible tombante restéeudedés que le tireur ait engagé une autre
séquence est comptée comme Miss.

3. Toutes les armes posées doivent avoir le canonirentidn sécurisée downrange. Les
armes longues posées horizontalement sur un sugpwent avoir obligatoirement l'arriére du
pontet posé sur celui-ci. Un pistolet qui doit §tosé doit reposer entierement sur le support.

4. Un tireur ne peut commencer un stage avec des imsien main.

5. Les armes longues seront reposées ouvertes et aidesle canon en direction sécurisée
downrange.

6. Le pistolet est vérifié sur la ligne de tir avat@itce remis au holster.

7. La manipulation en toute sécurité des armes est Botesponsabilité du tireur. La régle

des 170° est toujours applicable.

8. Si aucune position de départ n'est donnée, lertestidebout, le pistolet au holster, les
mains ne touchant aucune arme.

9. Pour la positiorCowboy port arms, le tireur est debout, arme longue tenue a deuxsnain
direction downrange, talon de crosse au niveauuodessous de la ceinture, le bout du canon au
niveau ou au dessus de I'épaule.

10. Les conflits entre personnes ne sont pas tolérés.
INSTRUCTIONS DE SECURITE
A APPLIQUER DU DEBUT A LA FIN:

Notre sport par nature est potentiellement dangeseun accident grave peut toujours survenir.
On attend donc de chaque participant a un MatchSSd\8| soit responsable de la sécurité.

La premiere responsabilité de chaque tireur estedker sur lui-méme, on attend aussi de tous les
tireurs qu'ils restent vigilants vis a vis des asitpersonnes qui pourraient avoir eux aussi un
comportement dangereux.

N'importe quel Range Officer ou tireur peut faieenarquer a un tireur qu'il enfreint les régles de
sécurité, et on attend de ce dernier qu'’il cordggrobleme et ne le répéte pas. Toute contestation
relative a la correction d’'un probléme de sécyéat entrainer I'exclusion immeédiate du tireur du
match.
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L'utilisation d'une arme illégalement modifiée durdéquipement illégal vaut un MDQ pour anti
jeu. Si un Range Officer choisit de ne pas sang#gomn tireur qui ne s’est pas conformé a une
regle, il pénalise de ce fait tous les autres tirgui eux se conforment a la régle.

1.

Toute arme doit étre considérée chargée. Balayguedkgue facon qu'il soit une personne ou
un groupe de personnes avec une arme vide entrai8®Q. Le faire avec une arme chargée
entraine un MDQ. Toute manipulation d'arme en deldor stage doit étre faite dans une
zone securisée prévue a cet effet (Safety zone).

Les armes longues sont transportées, culasse eugbdmbre et magasin vides, canon en
direction sécurisée tout le long du circuit alldetla fin du stage qui vient d'étre tiré jusqu'a
la prochaine table de chargement.

La regle de transport des armes longues en séduatitasse ouverte, direction du canon
sécurisée) s'applique des l'arrivée sur le rangad} et lors de tout déplacement opéré dans
la journée.

Le transport du pistolet est considéré en séclaniggu'il est dans son holster, chien a l'abattu
sur une chambre vide.

Les régles concernant le balayage de personngsigtegnt également lors des transports.

Toutes les armes doivent rester vides exceptées laosurveillance directe des personnes
désignées sur la ligne de tir ou dans les zoneshdegement et de déchargement. Ne pas
suivre les procédures de chargement et de déchang@mtrainera un SDQ. A la sortie de la

table de déchargement, si des munitions sont sedi#es les armes longues, le tireur recevra
une pénalité comptabilisée sur le stage ou l'eaedté commise.

Un pistolet chargé dont le chien est a I'armé neJd&MAIS quitter la main du tireur (SDQ).
Cela vaut aussi pour un changement de main (sanipodation pour disfonctionnement de
l'arme).

Le 1911 doit étre reposé culasse verrouillée oavéett fin de chaque séquence de tir sauf si
c'est la derniére arme utilisée dans le stage gurest reposé, il peut I'étre sans chargeur ou
alimenté d'un chargeur vide (SDQ pour non respedetite regle; la pénalité peut étre évitée
si le tireur corrige son erreur avant de passeresautre arme).

A la fin du stage, le 1911 doit étre présenté nppra@visionné, culasse ouverte, chambre
vide au RO Timer. Apres son accord, fermer la adapercuter direction downrange et
remettre I'arme au holster. (ne pas respecter pett&dure vaut SDQ)

Lorsqu'il a été tiré un premier coup avec le 19tGue par erreur cela a été fait au mauvais
endroit, mauvais moment, il est interdit au tirelerramener le chien a I'abattu. Il n'est pas
possible de mettre le chien a I'abattu sur la ligedir sauf en appuyant sur la détente (sans
retenir le chien manuellement), I'arme dirigée d@mge ou si le RO Timer en donne
expressément l'instruction. (non respect de cegie vaut SDQ)

Une fois qu'un pistolet a été armé:
soit le coup doit étre tiré

soit le chargeur est retiré et la culasse est udiée en position ouverte (vérifier qu'une
cartouche n'est pas restée dans la chambre)
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Une fois qu'une carabine ou le fusil a pompe ewgata cartouche peut étre tirée ou éjectée
afin de revenir a une position de sécurité culasserte.

8. Un tireur qui aura tiré d'une mauvaise positionemaplacement ou au mauvais moment
recevra une procédure. Lors de cette situatiole, thieur se retrouve obligé de manquer une
cible pour cause de danger ou de non visibilit& cartouche supplémentaire pourra étre
rechargée dans I'arme pour éviter une Miss (dopdtalité d'une procédure et d'une miss).
Ce droit a reprendre une cartouche est un cas #oxceel. Il ne peut pas étre repris une
cartouche pour corriger le fait d'avoir manqué giide (Miss). Il reste évident qu'il est
autorisé de remettre une cartouche en cas d'égjemtimon fonctionnement d'une cartouche.

9. Les conditions de sécurité pour les armes pendanséquence de tir sont les suivantes:
Pistolet

* Déplacement possible arme en main avant le preamieement:

- Culasse fermée sur chambre vide sans ou avec cinaygsllé ou vide.

* Déplacement possible arme en main apres la presgeugence:

- Pistolet culasse ouverte, non approvisionné d'amgeur ou approvisionné d'un chargeur
graillé ou vide

* Le pistolet peut quitter la main du tireur:

- culasse ouverte, non approvisionné d'un chargeapptovisionné d'un chargeur vide

e Le pistolet peut étre remis au holster:

- arme non approvisionnée d'un chargeur, culassesesur chambre vide, chien a I'abattu.
(Vérification faite sur la ligne de tir par le ROnTer)

Carabine

» La carabine peut quitter les mains du tireur:

- culasse ouverte, sans munition

- culasse fermée, chien a l'abattu sur une chamblecoui sur une douille (carabine reposée
en prévision d'une autre séquence de tir)

» Déplacement en sécurité avec la carabine (dartade)s

- culasse fermée, chien a l'abattu sur une chambeeoti sur une douille

- culasse ouverte, cartouche sur I'élévateur

Fusil a pompe

* Le fusil peut quitter les mains du tireur:

- culasse ouverte, sans munition

- culasse fermée, chien a l'abattu sur une chambesou sur une douille (fusil reposé en
prévision d'une autre séquence de tir)

» Déplacement en sécurité avec le fusil (dans lee¥tag

- culasse fermée, chien a I'abattu sur une chambeeou sur une douille

- culasse ouverte, cartouche sur I'élévateur

10. Le tireur, arme en main, n'est jamais autorisé @épdacer avec une cartouche vive sous un
chien armé. Le déplacement est défini comme leliiag au basketball. Une fois que I'arme
a le chien armé, un pied doit rester au sol jusge’que I'arme soit & nouveau en sécurité.
Tous les déplacements avec arme doivent étre daitsne décrit au paragraphe 9 de cette
page. Le non respect de ces regles entraine un ERR.inclut le départ de la table de
chargement avec une arme chargée.
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Un premier non respect de cette regle vaut un Sbaggualification, la seconde vaut un Match
Disqualification. Cela comprend aussi quitter laléade chargement avec une arme chargée chien
arme.

11. Tout coup tiré qui frappe le sol ou un accessairelécor entre 1,5 m et 3 m de la ligne de tir
vaudra un SDQ. Tout coup tiré qui frappe le souauaccessoire du décor a moins d’1,5 m
de la ligne de tir, ou a la table de chargementdewéchargement, ou ailleurs que sur le
stage, ou qui semblera dangereux vaudra un MD.

12. Apres le dégainé, le pistolet ne peut étre chargépges avoir dépassé les 45° (pénalité
MSV).

13. La hauteur maximale des tirs dans un stage (bestrgédinie par le Match Director ainsi que
la pénalité qui en découle et qui peut aller jusgiD.

14. Les carabines peuvent étre magasin graillé, cultssete, chien abattu sur une chambre
vide tant que le canon est dirigé downrange, damsdpect de la régle des 170°, et la bouche
du canon jamais vers le sol. (SDQ)

15. Le fusil a pompe est graillé du nombre de cartosiaiécessaire pour la séquence. Les
cartouches supplémentaires doivent étre priseke suarps du tireur ou a un endroit défini.
Le fusil graillé doit étre posé culasse ferméeeghabattu ou en demi armé sur une
chambre vide. (infraction: SDQ). Le fusil vide déite reposé culasse ouverte.

16. Les armes longues doivent étre reposées culassetewvla fin de chague séquence de tir.
(sinon pénalité MSV 10"). La pénalité n'est pasenais tireur s'il corrige I'erreur avant qu'il
ait été tiré un coup avec l'arme suivante.

17. Alafin du stage, une cartouche vive dans le magassur I'élévateur vaut une MSV 10".
Une douille restée dans lI'arme a la fin du stagetrdine aucune pénalité du moment ou la
culasse est ouverte. Si la culasse est ferméeenéiaine une MSV. Toute munition restée
dans une arme pour cause de disfonctionnementétteitsignalée et n'entraine aucune
pénalité. L'arme est sécurisée (posée dans uniopode sécurité ou prise par le timer).

18. Tout tireur doit étre maitre dans la manipulatiensgs armes. Un non initié ne pourra étre
accepté sur un match.
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Toute manipulation dangereuse d’'une arme entratmei@DQ. Cette erreur répétée une seconde
fois entrainera un Match Disqualification.

la regle des 170° signifie que I'extrémité du cardione arme doit toujours étre dirigée
downrange dans un angle inférieur ou égal a 8&fidle de 90° serait représenté par la ligne du
pas de tir). La conception du stage doit étre fdgemaniere a de ne pas amener le tireur a
commettre cette faute par une mauvaise disposisrcibles. Si toutefois celui-ci transgresse la
regle des 170° il se verra sanctionné d'un SDQ.

Toute arme vide qui tombe pendant un stage enttagin8DQ. Toute arme vide qui tombe en
dehors de la ligne de tir, n'entraine aucune pénadliest interdit au tireur de ramasser une arme
tombée.

Une arme tombée au sol ne peut étre ramassée quenRO qui la vérifiera (si elle était
chargée il doit la vider et la redonner au tiretela pénalité).

Toute arme alimentée en munition qui tombe pendarstage entraine un MDQ.

Toute arme longue tombant au sol (ne violant léerdgs 170°), culasse ouverte, apres avoir été
posée, amenera une pénalité de MSV 10 " ou aucenalifg dans le cas de Prop failure
(défaillance du support sur laquelle a été posgmé).

La sanction ne pourra intervenir qu'apres la chotie de I'arme. Tant que le tireur a gardé un
contact avec son arme, il ne peut y avoir de datisur la pénalité.

Une munition ou un chargeur tombé ou "éjecté" particeur pendant la manipulation de
chargement ou de rechargement de toute arme as dowwtage peut étre ramassée et utilisée.

Une fois que le tireur a posé ses armes sur la ligntir, personne d'autre ne peut les toucher. La
seule exception peut venir du RO qui considerelquee est dans une position de violation de
sécurité (il appliquera la pénalité due a cettewsjr Seul le tireur peut ramener ses armes de la
ligne de tir jusqu'a la table de déchargement.

L'officier de déchargement doit inspecter toutesdemes longues avant qu'elles ne quittent la
table de déchargement. Les fusils et les carabidwdgent avoir la chambre vérifiée apres
manipulation du mécanisme (action de pompe ou ract® levier). Le pistolet doit étre vérifie
par le RO Timer sur la ligne de tir et étre remihalster.

Les boissons alcoolisées sont interdites sur ledgde tir pour les tireurs, invités, Range Officers

et autres personnes présentes jusqu'a la fin desigs du jour et que les armes aient été
rangées. Vous devez aussi prendre en compte l&s rggecifigues au Range a ce sujet et les
respecter. Une violation de cette regle entrainari®iD.

Les tireurs ne doivent pas ingérer de substancegmb@affecter leur capacité a participer dans un
état de conscience maximum et en toute sécuritgrise de médicaments, prescrits ou non,
provocant la somnolence ou tout autre incapacitgsigbe ou mentale doit étre évitée. Une
violation de cette régle entrainera un Match Disification.

Les protections auditives sont fortement recommesiddes lunettes de protection sont
obligatoires sur et autour des zones de tir. Biele tps petites lunettes d'époque soient
appropriées pour le look du tireur, il est fortenetommandé de porter des lunettes résistant
aux impacts et suffisamment couvrantes. Les luselgeprotection sont obligatoires pour tous les
tireurs et spectateurs qui se trouvent en drajteelides cibles métalliques.
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28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Tout chargement et déchargement ne doit étre affepie dans les zones désignées.

Le tir a sec a la table de chargement est intetdihtrainera un SDQ. Le tir a sec est autorisé
dans une zone désignée et sécurisée. Le tir asse@fini par le fait de tirer avec une arme
vide.

Une arme dysfonctionnant ne peut quitter les mdlas tireur (MSV). Seul le tireur peut
régler le probleme pendant le stage. Si le tiréyramrive pas, il doit poser I'arme sur un
support approprié avec le canon dans une direcigosécurité. Une fois I'arme poseée, il ne
peut plus la réutilisée dans le stage. S'il lailiset elle sera considérée comme arme
illégalement acquise. Au cas ou il I'a réutilide, aura procédure et toutes les cibles touchées
seront comptées comme Miss. Le temps brut resteiae.

Seuls les tireurs enregistrés peuvent porter daesar

Si un concurrent a un mauvais fonctionnement de esame qui ne peut pas étre résolu

pendant le parcours de tir, 'arme ne doit pastguit ligne de tir tant qu’elle n'a pas été

vidée ou la table de déchargement si elle a ét@ééena cet endroit.

Le tireur sera sanctionné d'un Match Disqualifmats'il ne suit pas cette consigne. Pourtant,
cette regle peut étre détournée sous la survedldhm Match Official.

Le standard minimum pour les cartouches a perausgientrale aux concours
Départementaux, Régionaux, Nationaux, Internatisneiuau Championnat du Monde ne
doit pas étre au dessous d’'un Power Factor de tl&0ceine ogive ne doit peser plus de 180
grains.

La vélocité standard maximum pour les pistolets dest304 m/s (1000 fps) et pour les
carabines de 430 m/s (1400 fps).

Ne pas placer les armes et les munitions aux esdebpositions désignés est de la faute du
tireur et sera compté comme un Procedural & maiaglui-ci soit capable de corriger cette
situation sans aide pendant qu’il effectue sonqas:

Le ceinturon de cartouches doit étre porté justelessus de la ceinture pour holster au
niveau ou sous le nombril. Des cartouchieres anewilpour cartouches de chasse ne
peuvent pas étre mises en superposition d'uneuchitode de chasse.

Le tireur doit toujours vider ses armes a un endtésigné pour cela et les faire vérifier
visuellement pour s’assurer que toutes les chandomsvides.

Carabine et fusil a pompe devront étre actionnés périfier que leur magasin est vide.
Toute arme a feu apportée sur la ligne de tir étgavérifiée, qu’elle ait déja été utilisée ou
non.

Seul un pistolet de match principal devra étre arsem la ligne de tir.

Le tireur qui arrive a la table de chargement auee arme dans laquelle il reste une
munition ou un élément de munition apres avoir tinéstage le méme jour recevra un SDQ
comptant sur le stage déja tiré (précédent).

Le tireur ne doit pas quitter la table de chargenaeec des armes approvisionnées a moins
gue ce soit en direction de la ligne de tir porartie stage.
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38.

Ne pas placer les armes et les munitions aux elsdebpositions désigneés est de la faute du
concurrent et sera compté comme un Procedural asngoie celui-ci soit capable de corriger
cette situation sans aide pendant qu'’il effectuesrcours. Utiliser des munitions qui n‘ont
pas été positionnées ou amenées comme indiquéleatenario (munition illégalement
acquise) vaut une procédure. Toutes les cibleshéms par une munition illégalement
acquise seront comptabilisées comme Miss. Le tdémjgeste le méme.

INTERDITS

L'usage ou la présence d'un des objets interditaiaent un SDQ:

Les gants de tir modernes

Les chemises a manches courtes (pour les hommlesnez1t)

Les tee-shirts & manches courtes (pour tous)

Les tee-shirts a capuche (pour tous).

Les tee-shirts a manches longues (pour tous) saute-shirts a manches longues de type
Henley boutonnés.

Les chapeaux de cowboy modernes ornés d'une plyenee(Shady Brady).

Les Jeans de marque.

Les casquettes de base-ball.

Tous les types de chaussures de sport ou de camuélgiue soit le matériau de fabrication.
Note: les bottes de la période militaire sans skn@iti dérapante sont autorisées si elles
sont assorties a la tenue.

Les accessoires en nylon, plastique ou velcro

Le logo d’'un fabricant, d’'un sponsor ou d’'une égugur les vétements est interdit. Seule
une petite étiquette du fabricant est autorisée.

La SASS veut que ses participants s'amusent, dgyahd leur adresse au tir en toute sécurité et
prennent plaisir aux riches traditions du Vieil ®ueNous souhaitons que vous vous joigniez a
nous dans un esprit convivial et de saine compatitpour la conservation de I'héritage de

pionniers.
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MISS FLOW CHART

Le tireur a-t-il touché toutes

oui les bonnes cibles, avec des non
/ munitions légales?
Pas de Miss Mlls/s
Les cibles ont été engagées dans le Les cibles ont été engagées dans le
bon ordre bon ordre
. non oui
oui non
Pas de pénalité La position des cibles Pas de pénalité

peut étre source de
contestation

OV non

Procédure

Pas de pénalité

Le tireur a-t-il tiré un avantage en tirant les
cibles dans un ordre incorrect?

Le tireur a-t-il tiré dans le
mauvais ordre volontairement
pour en tirer avantage

Pas de pénalité

oui non

Pas de pénalité

Spirit of the game

Le tireur proteste t-il et a-t-il
un comportement anti sportif

Match disqualification Pas d’autre pénalité
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LEXIQUE

170° SAFETY RULE - Cette régle impose de garder le canon dansitgwtidn downrange en préservant
un angleinférieur ou égal a 85° (I'angle de 90° seraitéspnté par la ligne du pas de tir).

BASKETT BALL TRAVELING RULE - également appelée Déplacement avec une armefolsngue

le chien est armé, un pied doit toujours restes@yusqu'a ce que l'arme soit & nouveau en séc@it

peut se déplacer, culasse ouverte et le doigt karslelu pontet. Avec la carabine et le fusil a pergn

peut se déplacer culasse ouverte ou fermée lofegehien est abattu sur une chambre vide ou une
cartouche tirée.

CHARGING - mettre une cartouche active dans la chambre

CLEARED - un pistolet cleared est un pistolet sans changenunition chambrée (ni étui vide);

une carabine et un fusil a pompe cleared signifieuae cartouche dans les tubes magasin ni dans la
chambre (ni étui vide)

COCKED - chien armé ou en demi armé

COMMITTED - Le point ou I'arme aurait du étre sécurisée poitter la main du tireur et le point ou le
tireur doit continuer son parcours

COMMONLY AVAILABLE - qui peut étre obtenu par n'importe qui dansaitesnstances ordinaires,
par des moyens ordinaires

COURSE OF FIRE — a partir du moment ou le tireur a dit "readyd,ldp de départ jusqu'au dernier coup
tiré

DOWNRANGE - l'angle de 180° de la ligne de tir (sur laquebele tireur) en direction des cibles

DROPPED FIREARM - une arme qui n'est plus sous le contréle durtie¢ qui se retrouve dans une
position ou a un endroit ou elle ne devrait pas étr

DRY FIRING (tir & sec) — action de mettre une arme non aliéeeen position de tir, d'armer le chien,
d'appuyer sur la détente et de faire partir le coup

DUELIST SHOOTING STYLE - avec le pistolet on ne tire en ne maintenanhéague d'une seule main.

Il ne doit y avoir aucun contact avec l'autre msauf pour régler un dysfonctionnement. Ce style est
obligatoire pour la catégorie WB traditionnal.

ENGAGED - tirer une cible

EQUIPMENT - tout équipement (hors vétement) apporté slgte Ide tir

FAILURE TO ENGAGE -ne pas respecter volontairement les instructimsmaniere a en tirer un
avantage. Il ne s'agit pas d'une simple erreurirdurt Ne s'applique qu'aux situations hors tilegelque

refuser de ramasser un sac d'or

FIRING LINE - le parcours qui va de l'arrivée a la table dargément jusqu'au départ de la table de
déchargement

FREE STYLE - Le tireur peut choisir de tirer a deux mainseaustyle duelist. Accepté dans la catégorie
WB Modern.

HAMMER DOWN - chien mis a l'abattu
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ILLEGALLY ACQUIRED AMMUNITION — munition acquise illégalement: munition amenée o
positionnée d'une maniere différente de celle &aéer

LOADED FIREARM - comprend toute arme approvisionnée ou arme ébarg
LOCATION - emplacement physique sur le stage (ex: defaéerte, ...)

MAJOR SAFETY VIOLATION - non respect des consignes de sécurité qui perdireer un risque
potentiel élevé de blessure

MINOR SAFETY VIOLATION - manipulation dangereuse d'une arme sans quoellaette en danger
directement une personne

MISS — manquer une cible qui devait étre touchée ooh®muune mauvaise cible (ex au pistolet, tirer une
cible carabine)

PISTOL IN HAND - l'instant ot au dégainé, le bout du canon etitdwholster, ou si I'arme est ramassée
sur un support, l'instant ou elle n'a plus aucurtax avec ce support

POSITION — posture du tireur (ex: les 2 mains sur le caérporte)

POWER FACTOR - poids de I'ogive (en grains) multiplié par ltesse (en fps) divisé par 1000.

Le standard minimum en WB est 150. La vitesse mamirpour le pistolet est de 1000 fps (305 m/s). La
vitesse maximum pour la carabine est de 1400 @5 (@'s).

PROCEDURAL (procédure) — le fait involontaire d'un tireur de ne pas seiles instructions du stage.
Cela peut inclure une action ou un oubli qui neceone pas le tir (ex: ne pas respecter les exigeheda
catégorie...)

PROGRESSIVE PENALTY — Procédure pour la®i infraction; SDQ pour la " infraction; Match
disqualification pour la 3* infraction. (par ex: si le tireur persiste a n&s paspecter les exigences de sa
catégorie)

RESHOOT - Le score a été enregistré. Le tireur recommeaos ses miss, en gardant ses pénalités de
sécurité.

RESTART - Le score n'a pas été enregistré. Le tireur retamoe.
SHOOTING STRING - La séquence de tir propre a une arme.

STAGE - également appelé "Course of fire", a partir dummant ou le tireur a dit "ready”, du bip de départ
jusqu'au dernier coup tiré

TACTICAL RELOAD - action d'insérer un chargeur alors qu'il resi eartouche vive chambrée
TWO HAND SHOOTING STYLE - le tireur tient son arme et tir a deux maing. &gorisé dans la

catégorie WB Modern.
UP RANGE - 180° from the shooter away from the targets sthge

GRAILLER - introduire des cartouches dans un chargeur dubemagasin
ALIMENTER - insérer un chargeur dans le pistolet

CHARGER - introduire une cartouche dans la chambre patrdtadu mécanisme
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SINGLE ACTION SHOOTING SOCIETY
215 Cowboy Way
Edgewood, NM 87015
(505) 843-1320
FAX (505) 843-1333
email: sass@sassnet.com
web page:www.sassnet.com




